Podstawy fotografii
Parametry naswietlenia

Kazde zdjgcie - niezaleznie czy mowimy o fotografii cyfrowej, czy tez analogowej - powstaje w
wyniku przej$cia $wiatta przez obiektyw 1 nas$wietlenia materialu $wiatloczutego (matrycy,
negatywu itp.). Wyobrazmy sobie, ze jesteSmy w pokoju z zastonigtymi zastonami, a na zewnatrz
styszymy nadjezdzajacy szybko samochdd. Jezeli odstonimy szybko zastony i od razu je zastonimy,
to zapewne zobaczymy pojazd, ale nie bgdziemy w stanie okres§li¢ kierunku, w ktorym sig
przemieszczat. Jezeli jednak bedziemy patrzyli dhluzej, to
poznamy zaréwno kierunek, jak 1 predkos¢. Na tej samej zasadzie
dziala migawka aparatu fotograficznego. Widzimy zatem, ze
sterujac jej predkoscia (ang. shutter speed), mozemy uzyskaé
efekt ,,zamrozenia” ruchu (krétkie czasy ekspozycji), jak 1 jego
rozmycia (dlugie czasy). Przy dlugich czasach problemem staje
si¢ jednak zachowanie przez nas réwnowagi ciata. Trudno
bowiem usta¢ bez ruchu przez np. 2 sekundy, normalnie w tym
czasie rgka potrafi wielokrotnie zadrze¢ 1 popsuc¢ zdjecie.
Pewnym rozwigzaniem jest w takiej sytuacji zastosowanie
statywu. Oczywiscie co innego, jezeli efekt poruszenia
zamierzyliSmy...

Powiedzmy, ze mamy pigkny dzien. Przez okno do naszego
pokoju wpadaja promienie stonca, przystaniamy zatem delikatnie
zaslony, az $wiatla bedzie tyle, ile sobie zazyczyliSmy.
Zauwazmy przy tym, ze czas, w ktorym $wiatlo wpada nie ma w | Dlugi czas ekspozycji (2 sekundy)
tej chwili znaczenia, moze on wynosi¢ zaréwno caly dzien, jak i | umozliwit sfotografowanie
np. 1/100 sekundy. Doktadnie tak samo dziata przestona aparatu | PrePicgu nictypowego

. ) oo wytadowania atmosferycznego.
(ang. aperture) — reguluje poziom S$wiatla dochodzacego do
migawki, a w konsekwencji rowniez do materiatu $wiattoczutego. Zwigkszajac otwoér przestony
(czyli zmniejszajac jej liczbg) sprawiamy, ze na migawke pada wigeej $wiatla, niz gdybySmy
zmniejszyli otwor przestony (czemu odpowiada zwigkszenie jej liczby). Jest jeszcze jedna, bardzo
wazna cecha przestony: jej otwor ma decydujacy wptyw na tzw. glebie ostrosci. Im wigksza liczba
przestony, tym glegbia ostrosci wigksza (ale tez mniej §wiatla pada na migawke i1 dalej na element
Swiatloczuty, co nalezy skompensowa¢ dluzszym czasem ekspozycji) i odwrotnie: im mniejsza
liczba przestony, tym glegbia ostro§ci mniejsza.
Czym jest glebia ostrosci, dowiemy si¢ w nastgpnym numerze, jej istnienie warto juz jednak
zaznaczyc.

Relacje migdzy czasem naswietlania 1 przestona
wynosza 1:1, oznacza to, ze zmieniajac jedna z
wartosci o dang liczbg podziatek, druga rowniez
musimy zmieni¢ o tyle samo podzialek. Dla
przykladu zal6zmy, ze mamy obiektyw o
mozliwych liczbach przestony 2,4,6,8 oraz
aparat o czasach ekspozycji 1/50, 1/100, 1/150 1
1/200 sekundy. Automatyka okreslita, ze nalezy
wykona¢ zdjecie na parametrach: przestona 2,
czas naswietlania 1/200s. Nam jednak zalezy na
uzyskaniu duzej glebi ostro$ci, zmieniamy
Krotki czas nqéwietlania (z’aledwie 1( 1600 s) quwolﬂ éatfnll liczbe prZSeSbgy.Oﬂi.pOleaﬁlkl’ CZyl(lﬂrlllaf 8,'
na ,,zamrozenie” rozbryzgéw wody, jednoczesnie yie samo ( po Z_la, i) musimy wy zyc
zostaly one wyeksponowane poprzez duza glebig czas ekspozycji, powinien on zatem wynie§¢

ostrosci uzyskana dzieki zastosowaniu wysokiej liczby 1/50s.
przestony wynoszaca 14.




